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Veaillez insérer le dsque Tee Leseio oF Zeea"™ : Cotiecror's Enmion dans wolre console NINTENDD
GAMECUBE, fermez le couverde at oppuyer sur le bouton FOWER. Suivex ensuite les instructions qui
s'offichent a I'écan. :

Utilisez le Stitk ditadionnal pour.choisic Fun ds joux propasss sur

I'écran de sélaction de jeu.

= Si vous selectionnez THE LEGEND OF ZELDA : OCARINA OF TIME ou
THE LEGEND OF ZELDA : MAJORA'S MASK, vous ovez lo possibilita
d'activer lo fondion vibration.

Sur |'&cran suivant, vous sarez invité o wréer un fichier de souvegarde sur
la Wemory Card [corte mémoire) insérés dons le Slot A de voira
NINTENDO GAMECURBE. Choisissaz OUI pour que I'éeran titre s'affiche.

* Pour sauvegarder vos données de jeu, jusqu’a 36 bloes d'aspace EETRN TR RRTeRra PEte e
libri sont nécessaires sur lo Memory Card {core mémoire) dirstrocions HIRTENDO
inséréz dans le Slat A _ GAMECUBE pour des inditotions

» S vous souvegardez, vous pouver reprendre lo partie ld ol ayent troil au formotage st 6
vous vous Etes orrété. Veillez d ce que o Memory Cord (corre  UCUECUEIE I RUSIHENIE
mémoire) soit foujours insérée dons le Slor A. Mamary Cord [rarle mimairs).

Four ogceder 6 |'écran de sélecion de fichier, appuyez
sur START/PAUSE o partir de |'éaon titre. Choisissez un
fichier au mayan du Stick direcionnel et confiomez votrs
choi: en oppuyant sur le bauton A. Pour les jeux HES,
sedectionnar un fichier ovec Ie bouton ¥ puis utilisez e
boutzn START/PAUSE.

= %i yous souhoitez continuer ung partic sauvegordds,
choisissez ca fichier.

Usption COPIER vous permet de copier un fichiar vers
un emplacement vide. Vous pouvez effacer un Hichier de
souveqarde en séledionnont EFFACER ou ELIMINATION
MODE.

* |l n'existe gucun moyen de récupérer un fickier alfocé.
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Yaus pouvez régler [o luminosité de volie étran pour opfimiser o qualité de 'imaga. Quatra
niveaux de couleur distinds doivent étre visiblos.

» Cos options concerment URIDUEMENT les jewn Doorina of Time ot
. Mojora’s Mash.

Sélectionnez un fichier vierge, ou REGISTER YOUR NAME pour les jeux NES.
L= Stick diredionnel vous permet de choisie les letires et |2 bouton A vous
parmel de les entrer. Quond vous ovez terming, appuyer sor START/PALISE
ou daplocez le queseur sue FIN {ou END pour les jeus: NES). Pour commender
volre quéte, sélectionnez le fichier que vous avez personnalisé puis
appuyez sur START/PALSE.

La langue utilisée pour le jeu dépend de calle choisie dons be menu options de la NINTENDD GAMECUBE.
Vous pouvez choisir de jouer dons une des cing langues suivantes : anglois, frongais, ollemand, espagnel
at itolien. Si votre NINTENDO GAMECUBE &5t déja réglae wr une des longues mentionnées <. destus,

Ia méme langue sera utilisée pour le jew. Dans |e ¢os cantraire, Fangluis est lo langue par défaut. Pour
changer lo longue du jeu, modifiez les paramétres de fangue de volre NINTENDO GAMECUBE. Reportez-

Ce jeu ne fondtionne qu'en mode 60 Hz. Pour profiter de I'cffichoge en mode 60 Hz, il
&3t nécessoire de posseder unz TV qui dispose d'une fonction PALED. En ufilisant une TV
disposont d'une fenction PALGD, vous pouvez profiter d'une imoge plus lissa 6t mains
dignatante. Le logo RINTENDO GAMECUBE qui apparai ou démorroge de la conzale est
offiche en mode 50 Hz. - : '
Loffichage posse ensuite en made 60 Hi. Dons cerbains cos, et écron paut nz pos ifne offiché en raison
du type de cdblz et de TV uiilisés. Larsque vous ulilisez un cible RYB NINTENDO GAMECUBE aver une TV
gui dispasa d'un port RYB &t d'une fonction PALED, vous pouvez profiter d'une imoge plus doire ef de
- meillevre quolits. Si F'écran de séledion du jeu nopporail pas au centre de Féeran de volre TV ou si
~ limaoge defile a Fécron, c2lo peut signifier qua vatre TV ne parmet pos Noffichagz en mode 60 Hz.
| Pour savoir si votre TV dispose d'une landion PALA0, consullez b manual de Fulifisateur de vatree TV ou
. ontodtez e fobricont poor plus de démils.
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Commandes de base

- The Legend of Zelda : Ocarina of Time

& Yo * Lever fe boudier
* Recentrer o vue

Boaton 7

* [dentique ou Stk C ®
Bostos Y

* |dentigue ou Shick {
Boutoa X

* |dentique ou Stick ¢

* Se déplocer * Bouton d'odion
* Confirmer les choix
= Jouer de |'Ocoring

* Changer 'angle de vee

* Parler o lo fée &

= Utiliser les obijets 4 & * (oup d'épée
| * Afficher/Masquer la carte * Jouer de I'Ocoring

Les boutons Y, Z et X correspondent respectivement o 4u 8 B sur
e Stick €. Vous pouvez aussi contréler les objets du Stick € ovec les
boutons Y Z et X.

Un controle limité

En cours de partie, votre commande
du jeu sera par moments limitée,
Les boutons inutilisables deviendron!
abors transparents.
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Fées et visée L

La fée, une sorte d'onge gardien, aide et oriente Link dans so quéte,
Elle lui donne des informations stratégiques telles que les points foibles
des ennamis. Si elle vous oppelle pendant ke jeu, indinez le Stick C vers
le haut pour voir ce qu'elle o 4 dire.

Quond Link s'approche d'un objet ou d’un ennemi sur lequel lo fée posséde des informations, efe
dernigre vole dons cette direction. A cité de cef ennemi ou objet se trouve un friangle. Si vous appuryez
sur le bouton L, Link regorde dons lo direction de lo fée, et Fobjet ou I'ennemi est entourd du curseur

de visée. || s"ogit de la visée L. Quand vous ufilisez lo visée L, une ichne opparoit dans e coin
supérieur droit de I'écran. Inclinez le Stick C vers le haut pour lire les conseils de lo fée.

Quand vous utilisez la visée L sur des personnes ou pancartes, Ficdne de lo fée ne dignote pas. A lo
ploce, les commandes PARLER ou VOIR opparaissent.

Tr Foce & un objet oy |EEE—— L
i R
viser, ‘
ek <'offiche en haut et en
bas de 'écran.

Ecran de jen

(ﬂt_m_na;ﬂ_us utilisez lo visée L alors que Vicone dlgnm
| inclinez le Stick C vers le haut pour lire les conseils de la fée.

REMARQUE : Méme sans utiliser la visé L, il peut arriver que l'ichne
dignote. Quond celo se produit, indinez le Stick C vers le howt.

Emulation64.fr
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. Lavisée L ne vous permet pas seubement d'accider & des consails fort utiles, mais efle vous cide aussi
i 0 cibler des objets, o ufiliser vos ormes avec prédsion el @ interagir avec les outres personnoges.

- Changer l'angle de la caméra
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" | Pendont le jeu, si vous appuyez sur le bouton L, ln
* | toméro se déploce derrigre Link. De méme, lo coméro se
| déploce progressivement derrigre Link si vous ne fouchez
‘| @ oucun bouton ni au Stick direcionnel.

{oamnira
Meiiwng iy wedba | of prviier oaton de woire ocennite

Quaed i vy a pas de cibde active :

—0
#

Lo ezemidre il fep ensuwemensy de Lirk =i
_wours maintensts b boston L esforer
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- Communiquer a distance

Pour parler o des personnes qui se trouvent loin de vous,
utifisez | viséa L. 5i un turseur entoure lo personne,
appuyez sur le bouton A pour lui porler.

R =

.:'. e gles Elmque couleur o une ngmfimhun différente.

1
&)

fi Bleu elair
AW Le puml fml:ﬂe de L!n indice est Une personne ou une
e Sat] 'ennemi o 8 disponible. pancorie est prmﬂm

identifié.

-
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I’ Ocarina

Certaines mélodies jouées sur I'ocaring peuvent dédencher des
événements imprévus. Utilisez les icbnes du Stick € pour assigner
I'Dcaring. Jowez de cet instrument ou moyen du Stick C et du
bouton A.

=i

Sl Vaus jouez Iu bonne mélodie au Imn ﬁ-ndmt Si vous jouez certoines mélodies, vous serez
ou davant le bon public, divers événementsse féléporté vers différents endrois.
produisent (une personne vous donne un indice

ou une porte s'cuvre).

Vous pouvez opprendre jusqu'd douze mélodies. Quand vous PP L

apprenez une nouvelle mélodie, une parfition opparail
I'écron. i vous oppuyez sur les boutons correspondonis, Jo
mélodie est enregistrée of sero ocessible & tout moment sur e
sous-écran de statut de quiéte.

Pour jouer de |'Otarina, assurez-vous de d'obord
Fassigner 4 Fune des icdnes du Stick C Quand
Link tient I'Ocaring, utilisez le booton A et le
Stick € pour en jover. Pour orréter, oppuyez sur
la bouton B.

Emulationtd.fr
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Sauvtgarder quand la partie est perdue

;
« Chaque fois que vous subissex des dégdts, vos réserves d'énergie vitale
offichées dons lo partie supérieure gouche de I'écran s'épulsent. Si tous
¥05 ceurs se vident, C'est perdu ! Quand celo orrive, 1'écron GAME OVER
- opporail,

" VOULEZ-VOUS SAUVEGARDER 70U

P

E- :ﬂuund vous perdez lo portie, vous ovez lo possibilité de souvegorder
\ ¥olre progression. Séledionnez OUI pour souvegorder, ou NON pour
 quitter et retourner & l'écran tifre.

Ei CONTINUER ? OUI/NON

- Si vous choisissez OUI, vous continuez lo portie au début du dernier

. donjon visité. Choisissez NON pour retourner & ['écran fitre. Dans le
lableou ci-dessous sont répertoriés les endroits d'ol vous reprendrez
-une portie perdue.

Si vous perder la partie . ... Vous continuerez 3 partir...
... sur une plaine (Link enfani) ... de lo maison de Link
- .. en dehors d"un donjon (Link odulte) -+ Bu Temple du Temps
... dons un donjon ... de V'entrée du donjon
Si vous continuez, vous commendez la partie avec trois ceurs complets seulement.

Si vous souvegordez e

. S quittez le jeu pendant votre
' Sivous souhoftez quitter le jeu au tours de volre venture, oventurs: le nombre g8

i:_ﬁsum-vws de d'abord sauvegorder volre progression. Eteignez ceurs dans volre jouge de
. vol le une fois que c'est foi , ,
. ¥olre console une fois que c'est fait. vie sera souvegords.

=

* N'éreignez PAS votre console pendant une souvegarde, car vous risqueriez d'effacer toutes les
donndes que vous avez souvegordées.

Emulaticn6d.fr




